
ДЕТСКИЙ ЧЕМПИОНАТ

KidSkills
М.В. Смирницкая

заместитель руководителя



Формирование SoftSkills

(«гибкие навыки» - социальные навыки)

• работа в команде

• креативность

• коммуникативные навыки

ЗАДАЧИ ЧЕМПИОНАТА

Формирование HardSkills

(«твердые навыки» - технические навыки)

• графический дизайн

• владение ИКТ

• прототипирование

Подготовка к чемпионатам следующего уровня
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ГБОУ ШКОЛА № 1568

РЕГЛАМЕНТ

6-10 лет

КОМАНДА

дошкольник, школьник  + наставник

ЭТАПЫ

Отборочный этап

Финальный этап

БАЗОВЫЕ ПЛОЩАДКИ

Московский 

образовательный комплекс 

им. В. Талалихина

2018/2019 учебный год
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компетенция

КУЛИНАРНОЕ ДЕЛО

изготовление декоративных элементов из 

соленого теста по предложенной тематике

ЗАДАНИЕ

SOFTSKILLS

• работа в команде

• креативное мышление

• тайм-менеджмент

• умение слушать

• планирование

• соблюдать стандарты чистоты на рабочем месте

• умение работать с тестом

• приготовление изделий из теста

• составление тематической композиции

• умение творчески оформлять простые мучные 

блюда из теста
HARDSKILLS
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компетенция

ПРОТОТИПИРОВАНИЕ

создание 3D-объекта по предложенной 

тематике с использованием 3D-ручки

ЗАДАНИЕ

SOFTSKILLS

• креативность мышления

• управление временем

• принятие решений

• умение читать техническое описание и чертежи

• изготовление моделей с использованием 

знаний объемного мышления

• владение элементами графического дизайна

• знание правил охраны труда и техники 

безопасности с 3D ручкойHARDSKILLS
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компетенция

АЭРОКОСМИЧЕСКАЯ

ИНЖЕНЕРИЯ

сборка объекта по предложенной тематике 

из конструктора «Лего»

ЗАДАНИЕ

• работа в команде

• проектное мышление

• умение понимать собеседника

• управление временем

• принятие решений

• контроль реализации задач
SOFTSKILLS

• умение читать технические чертежи

• планирование конструкций самолета 

(начальное прототипирование)

• создание оптимальной конструкции

• решение мелких конструкторских задачHARDSKILLS
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компетенция

ГРАФИЧЕСКИЙ

ДИЗАЙН

создание тематической открытки 

с использованием ИКТ

ЗАДАНИЕ

• нацеленность на результат

• планирование

• системное мышление

• принятие решений

• работа в команде

• умение слушать

SOFTSKILLS

• использование умений для решения конструкторских задач

• умение пользоваться программой Adobe Photoshop

• составление коллажей

• выбор и сочетание цветовой гаммы

• умение заполнять пространство
HARDSKILLS
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компетенция

СИТИ-ФЕРМЕР

высадка растений в аквагрунт

ЗАДАНИЕ

• креативное мышление

• тайм-менеджмент

• планирование

• командная работа

• нацеленность на результат

• принятие решений

SOFTSKILLS

• освоение основ экологической грамотности

• умение работать посадочным материалом

• умение работать с аквагрунтом

• знание условий выращивания растения

• уход за растениямиHARDSKILLS
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